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Annotatsiya. Ushbu maqola informatika fanini o qitishda samarali pedagogik
texnologiyalarni qo’llashning natijalari va ularning o’quv jarayoniga ta’sirini o’rganishga
bag’ishlangan. Axborot-kommunikatsion texnologiyalar (AKT), interaktiv 0’qitish usullari
asosida o’qitish, ta’lim va o’yin texnologiyalari kabi zamonaviy usullar tahlil gilinadi. Ushbu
texnologiyalar yordamida o’quvchilarning bilim darajasi oshgani, ko’nikma va malakalari
rivojlangani, muammolarni yechish gobiliyatlari yaxshilangani va fan bilan gizigishlari oshgani
aniqlanadi. Magolada keltirilgan tahlillar informatika fanini samarali o’qitishning muhimligini
ko 'rsatadi va ta’lim sifatini yaxshilashda innovatsion texnologiyalarning ahamiyatini yoritadi.

Kalit so‘zlar: Informatika fani, interaktiv darsliklar, AKT, axborot-kommunikatsiya.

ANALYSIS OF EFFECTIVE PEDAGOGICAL TECHNOLOGIES IN TEACHING IT

Abstract. This article is devoted to the study of the results of the use of effective pedagogical
technologies in the teaching of computer science and their impact on the educational process.
Modern methods such as teaching, learning and game technologies based on information and
communication technologies (ICT), interactive teaching methods are analyzed. With the help of
these technologies, it is determined that students' knowledge level has increased, their skills and
abilities have improved, their problem-solving skills have improved, and their interest in science
has increased. The analysis presented in the article shows the importance of effective teaching of
computer science and highlights the importance of innovative technologies in improving the
quality of education.
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AHAJIN3 DODPEKTUBHBIX IEJATOI'MYECKHUX TEXHOJIOI'H B UT-
OBYYEHUUA

Aunomauuﬂ. ﬂaHHaﬂ cmamsi noceAweHdad U3Y4eHuro pesylbmamoes UCNOIb306AaHUA
Bd)d)ekmu(belx neoazo2uyecKux mexHouiocuil 6 npenodaeaﬂuu qu)OpmamuKu U uUx 6JaUAHUA HA
yuebHblll npoyecc. AHATU3UPYIOMCS CO8PEMEHHble MemoObl, maKue Kaxk npenooasanue, ooyueHue
U ueposvie MexXHONO0SUU HA OCHOBE UHMOPMAYUOHHO-KOMMYHUKAyUoHHbvix mexuonocuti (MKT),
UHMepaKkmueHsvle Memoobl 06y'l€Hu}l. C NOMOULbIO O9MUX mexHos02ull onpedeﬂeHo, umo ypoe6erHb
3HAHU yuauuxcs no6eoblCUICAH, YaAy4duiucCsb ux HasblKu U YMEHUA, YAYUUUIUCL HABBbIKU peuleHUusl
3610(11{, noevicuicia urmepec K Hayke. ]Ype()cmaeﬂeHHbzﬂ 6 cmamve dHalu3 nokKasvsleaem
8ANCHOCIL  I(hHeKMUBH020 NPenooasanus UHGOPMAMuKy U NOOYEPKUBAEm BANCHOCMb
UHHOBAYUOHHBIX MEeXHON02ULL 8 NOBLIULECHUU KAYeCmEad 06pa306aHuﬂ.

Knrouesvie cnosa: Ungopmamuka, unmepaxmusHvle yueonuxu, UKT, ungopmayus u
C6513b.

Kirish gism (Introduction). Informatika fanini o’qitish zamonaviy ta’lim tizimining
ajralmas qismi bo’lib, o’quvchilarga axborot-kommunikatsion texnologiyalar (AKT) asoslarini
o’rgatish, ularni zamonaviy bilimlar va ko nikmalar bilan ta’minlashda muhim ahamiyatga ega.
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Bugungi kunda axborot texnologiyalari hayotimizning har bir jabhasiga kirib kelgan bo’lib, ushbu
sohada bilim va ko’nikmalarga ega bo’lish muhim ahamiyat kasb etmoqda. Informatika fanini
samarali o’qitish uchun innovatsion pedagogik texnologiyalardan foydalanish zarurdir. Ushbu
magqolada informatika fanini o’qitishda qo’llaniladigan samarali pedagogik texnologiyalar tahlil
qilinadi va ularning o’quv jarayoniga ta’siri o’rganiladi.

Asosiy gism (Main part). Informatika fanini o’qitish jarayonida samarali pedagogik
texnologiyalardan foydalanish o’quvchilarning bilim, ko’nikma va malakalarini rivojlantirishga
yordam beradi. Quyida informatika fanini o’qitishda qo’llaniladigan samarali pedagogik
texnologiyalar tahlilini ko’rib chiqamiz:

Axborot-kommunikatsion texnologiyalar (AKT):

- Multimedia resurslari: Interaktiv darsliklar, videodarslar va simulyatsiyalar orqgali
o’quvchilarni fan bilan qiziqtirish va o’zlashtirish darajasini oshirish.

- Onlayn platformalar: Moodle, Google Classroom, Microsoft Teams kabi platformalar
orqali masofaviy o’qitish va o’quvchilarning mustaqil ta’lim olishini qo’llab-quvvatlash.

Interaktiv o’qitish usullari:

- Jamoaviy ish: O’quvchilarni guruhlarga bo’lib, muammolarni birgalikda yechishga
yo’naltirilgan loyihalar va vazifalarni bajarish.

- Rolli o’yinlar va simulyatsiyalar: Informatika sohasida qo’llaniladigan real vaziyatlarni
simulyatsiya qilish orqali o’quvchilarning amaliy ko’nikmalarini shakllantirish.

- Individual yondashuv: Har bir o’quvchining bilim darajasi va qiziqishlariga mos
ravishda individual dars rejalari tuzish.

- Moslashtirilgan materiallar: Turli giyinchilik darajasidagi topshiriglar va resurslarni
tayyorlash orqali har bir 0’quvchining ehtiyojlariga mos ravishda ta’lim olishini ta’minlash.

O’yin texnologiyalari:

- Gamifikatsiya: Informatika fanini o’rganishda o’quvchilarning qiziqishini oshirish
uchun 0’yin elementlarini qo’llash, masalan, ballar, reytinglar, va mukofotlar tizimi.

- Ta’limiy o’yinlar: Informatika faniga oid maxsus o’yinlar orqali o’quvchilarning amaliy
ko’nikmalarini shakllantirish.

Informatika fanini o’qitishda samarali pedagogik texnologiyalarni qo’llash orqali
o’quvchilarni fan bilan qizigtirish, ularning bilim va ko’ nikmalarini rivojlantirish, hamda mustaqil
fikrlash qobiliyatlarini oshirish mumkin. Bu texnologiyalarni to’g’ri va maqsadli qo’llash o’quv
jarayonini samaradorligini oshiradi va ta’lim sifatini yaxshilashga xizmat qiladi.

Natijalar va muhokamalar (Results and Discussions).

Natijalar

Informatika fanini o'gitishda samarali pedagogik texnologiyalardan foydalanishning ta'siri
quyidagi natijalarni ko'rsatdi:

1. Bilim darajasi oshishi: Axborot-kommunikatsion texnologiyalar (AKT) yordamida
o'quvchilar bilimlarini yanada chuqurlashtirdilar. Masalan, interaktiv darsliklar va videodarslar
o'quvchilarning mavzularni o'zlashtirish darajasini oshirdi. Onlayn platformalar orgali o'quvchilar
mustaqil ta'lim olishga muvaffaq bo'lishdi.
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2. Ko'nikma va malakalar rivojlanishi: Interaktiv o'gitish usullari, jamoaviy ish va rolli
o'yinlar yordamida o'quvchilarning amaliy ko'nikmalari rivojlandi. O'quvchilar real vaziyatlarni
simulyatsiya qilish orqgali informatika fanidagi amaliy ko'nikmalarini shakllantirdilar.

3.Individual yondashuv: Differensiallangan ta'lim usullari orgali har bir o‘quvchining
bilim darajasi va qizigishlariga mos ravishda ta'lim olishini ta'minlandi. Moslashtirilgan
materiallar yordamida o'quvchilar turli giyinchilik darajasidagi topshiriglarni bajarishga muvaffaq
bo'ldilar.

4. Qizigish va motivatsiya oshishi: Gamifikatsiya va ta'limiy o'yinlar yordamida
o'quvchilarning informatika faniga bo'lgan gizigishi va motivatsiyasi oshdi. Ballar, reytinglar va
mukofotlar tizimi o'quvchilarning faolligini oshirdi.

Muhokamalar

Ushbu natijalar informatika fanini o'gitishda samarali pedagogik texnologiyalarning
muhimligini ko'rsatmogda. Interaktiv o'gitish usullari, differensiallangan ta'lim va o'yin
texnologiyalarining qgo'llanilishi o'quv jarayonini yanada samarali va gizigarli giladi.

1. O'yin texnologiyalarining ahamiyati: O'yin texnologiyalari o'quvchilarning fan bilan
gizigishini oshirib, ta'lim jarayonini gizigarli va samarali giladi.

2. Interaktiv usullar va jamoaviy ish: Interaktiv usullar va jamoaviy ish o'quvchilarning
ijtimoiy ko'nikmalarini ham rivojlantiradi. O'quvchilar birgalikda ishlash orgali bir-biridan
o'rganish imkoniyatiga ega bo'ladilar.

Umuman olganda, informatika fanini o'gitishda samarali pedagogik texnologiyalardan
foydalanish o'quvchilarning bilim, ko'nikma va malakalarini rivojlantirishga katta hissa qo'shadi.
Ushbu texnologiyalarni to'g'ri va magsadli qo'llash o'quv jarayonini samaradorligini oshirish va
ta'lim sifatini yaxshilashga xizmat giladi.

Xulosa (Conclusion). Informatika fanini o’qitishda samarali pedagogik texnologiyalardan
foydalanish o’quvchilarning bilim, ko’nikma va malakalarini rivojlantirishga sezilarli hissa
qo’shadi. Axborot-kommunikatsion texnologiyalar interaktiv o’qitish usullari, problema asosida
o’qitish, differensiallangan ta’lim va o’yin texnologiyalarining qo’llanilishi o’quv jarayonini
yanada samarali va qiziqarli qiladi. Ushbu usullar yordamida o’quvchilar bilimlarini
chuqurlashtirib, amaliy ko’nikmalarini rivojlantiradilar va mustaqil fikrlash qobiliyatlarini
oshiradilar.

Umuman olganda, informatika fanini o’qitishda samarali pedagogik texnologiyalarni
to’g’ri va magsadli qo’llash o’quv jarayonini samaradorligini oshiradi va ta’lim sifatini
yaxshilashga xizmat giladi. Ushbu texnologiyalarni ta’lim tizimiga keng joriy etish informatika
faniga bo’lgan qiziqishni oshiradi va o’quvchilarning zamonaviy jamiyat talablariga javob
beradigan bilim va ko’nikmalarni egallashlariga yordam beradi.
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